Zabawy badawcze

Cele glowne:

* poglebianie wiedzy o Swiecie spotecznym, przyrodniczym, technicznym;

* ksztalcenie umiejetnosci rozwijania swoich zainteresowan 1 uzdolnien;

* doskonalenie umiejetnosci wspdlnego rozwigzywania problemow poprzez
czynne eksperymentowanie i wykonywanie czynnosci badawczych;

* rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia oraz wnioskowania;

* odczuwanie rados$ci 1 zadowolenia z efektow prowadzonych obserwacji.

Metody:

slowna: rozmowa, instruktaz;

czynna: doSwiadczenia, zadania stawiane do wykonania;

ogladowa: obserwacja.

Formy: praca indywidualna, praca z catg grupa

Zabawa badawcza nr 1. —..Woda - Co plywa, co tonie?”

Przebieg:

1.Co wypiera balonik z wody?

* Materiaty:
Do tego doswiadczenia beda potrzebne: balonik, miska z wodga. Dziecko

nadmuchuje balonik, a Rodzic przygotowuje misk¢ ktérg napetnia woda.

* Przebieg: Zanurzamy nadmuchany przez dziecko balonik w misce z woda.
Nastepnie prosimy dziecko aby docisngto balonik do dna a potem puscito.

Obserwujemy, co si¢ dzieje.

» Wynik: Balonik wyptywa na powierzchnig.



* Wniosek: Woda dziata na balonik sita, ktorg nazywamy sita wyporu.

Skierowana jest ona ku gorze.

2. Czy kawalek plasteliny tonie w wodzie?

» Materialy:

Do tego doswiadczenia potrzebna jest miska z woda oraz dwa kawatki

plasteliny.

Dziecko formuje z pierwszego kawalka plasteliny — kulke, a z drugiego kawatka

plasteliny — talerzyk.

* Przebieg: Wrzucamy do wody najpierw plastelinowg kulke, p6zniej talerzyk

z plasteliny.
» Wynik: Plastelinowa kulka tonie, a talerzyk nie.

* Wniosek: Ten sam kawatek plasteliny tonie lub nie, zaleznie od tego, jakg ma
forme. Na talerzyk dziata wigksza sita wyporu niz na kulke. Zwigzane to jest
z wypieraniem wody przez dany ksztalt: talerzyk wypiera wigcej wody niz
kulka. Jezeli duzy przedmiot jest zanurzony w wodzie, wowczas duzo wody
podnosi si¢ do gory? mozna to zaobserwowac podczas kapieli. Gdy wchodzimy
do wanny
z wodag, poziom wody podnosi si¢ tym bardziej, im wigksza jest masa kazdego

czlowieka.

3. Co ulatwia plywanie?

* Materialy:

Rodzic razem z dzieckiem przygotowuje nast¢pujace materialy: jajko, sloik,

woda z kranu, sél.

* Przebieg: Zanurzamy jajko w stoiku z wodag z kranu, nastgpnie wyciggamy
jajko, solimy wode¢ 1 ponownie wktadamy jajko do wody (jajka wktadamy na

tyzce, aby ich nie pottuc).

* Wynik: Jajko w wodzie opada na dno, a w posolonej wodzie ptywa.



» Wniosek: Solona woda ma wigksza gestos¢ niz sama woda. Woda o wickszej
gestosci dziata wigkszg sitg wyporu. Im bardziej woda jest stona, tym ptywa sie
w niej latwiej. Jest takie morze - Morze Martwe, o takim stopniu zasolenia, ze

mozna w nim leze¢ i woda utrzymuje cialo na powierzchni).

Zabawy badawcze nr 2 — ,.Powietrze”.

1. Czy powietrze jest lekkie?

» Materialy:

Do tego doswiadczenia potrzebne beda: miska z woda, zakrgcona butelka.
* Przebieg: butelke zanurzamy w wodzie 1 puszczamy.

» Wynik: butelka wyplywa na powierzchni¢ wody.

» Wniosek: butelka wyplywa, bo jest lekka (powietrze jest lekkie).

2. Gdzie jest powietrze?

* Materialy:

Rodzic przygotowuje razem z dzieckiem: duza, przezroczysta miske petng wody

oraz pustg plastikowsa butelke bez korka.
* Przebieg: butelke zanurzamy pod woda.
* Wynik: z butelki wydobywaja si¢ babelki wody. Butelka tonie.

 Wniosek: w butelce byto powietrze, ktére wydostalo si¢ w postaci

pecherzykow.
Powietrze jest bezbarwne i widoczne dopiero w wodzie. Butelka tonie, bo woda
wypiera powietrze. Butelka staje si¢ cigzka.

3. ..Co to jest wiatr?”, ..Jak powstaje wiatr?” - ruch powietrza.

* Materiaty:

Do tego doswiadczenia prosze przygotowac razem z dzieckiem: balony i waciki.



* Przebieg: dzieci rozwigzuja balony, a strumien powietrza kierujg na stél, na

ktoérym lezg waciki.

» Wynik: waciki przesuwajg si¢ po stole.

* Whnioski: ulatujgce z balonu powietrze zdmuchuje waciki ze stotu.
Scisnigte w balonie powietrze wylatuje z duza sila i tak powstaje wiatr.

Zabawa badawcza nr 3 — ,.Dzwieki”.

1. Szklana orkiestra

* Materiaty:
Rodzic przygotowuje razem z dzieckiem: osiem szklanek, wode, otowek.

* Przebieg: do osmiu takiej samej wielkosci szklanek nalezy wla¢ wode, dbajac
o to, by jej poziom nie byt taki sam. Po6zniej trzeba uderza¢ w nie lekko
otowkiem 1 sprawdzaé, czy kazda szklanka wydaje inny dzwigk. Nastgpnie
trzeba ustawi¢ szklanki w rzedzie, zaczynajac od tej, w ktorej jest najwiecej

wody, a konczac na tej, w ktorej wody jest najmniej 1 na odwrot.
» Wniosek: wysokos¢ dzwigkdéw zalezy od ilosci wody szklance.

2. Gumowe ucho

* Materiaty:

Do tego do$wiadczenia potrzebna bedzie szklanka.

* Przebieg: przylozcie szklanke do $ciany 1 nasluchujcie — kazdy, kto znajduje
si¢

za murem, mowiac lub Spiewajac, wytwarza fale dzwigkowe niewyczuwalne

w normalnych warunkach.

* Whniosek: przykladajac szklanke do Sciany, styszymy dzwieki wytwarzane

przez drgania.

3. Czy dzwiek mozna zobaczy¢?




* Materiaty:

Prosze przygotowa¢ do tego doswiadczenia wspdlnie z dzieckiem: gumki
recepturki, foli¢, pieprz, gruboziarnistga sol lub bazyli¢, garnek, plastikowe

pudetko, tyzke.

* Przebieg: na plastikowym pudetku, za pomocg gumki recepturki, zamocujcie
foli¢ i wysypcie na nig pieprz, gruboziarnistg sl lub bazylie. Nastepnie wezcie

garnek, uniescie go wylotem w stron¢ pudetka 1 uderzcie mocno tyzka.
* Wynik: powietrze przenosi fale dzwigkowe, ziarenka poruszajg si¢.

* Wniosek: eksperyment pokaze, ze mozna ,,zobaczy¢” powietrze. Na tej samej
zasadzie dziata radio — powietrze przenosi fale dzwickowe 1 dlatego mozemy

stucha¢ muzyki.
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