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Temat tygodnia: ,,

Realizowane
obszary | TEMAT DNIA DZIALANIA DZIECI
podstawy
programowej
1.6,5,8 1.,,Gdzie si¢ ukryl kurczak?” — zabawa dydaktyczna; ¢wiczenie spostrzegawczosci, koncentracji uwagi.
1. 11 ,Kurczak i kaczki” — ¢wiczenia graficzne. Zabawy i1 ¢wiczenia poranne.
1. 4,5 2. ,,Bajka o gesim jaju, raku Nieboraku, kogucie Piejaku ...” — opowiadanie nauczyciela na podstawie
IV.5,8,3,1 fragmentu bajki Ewy Szelburg-Zarembiny. Nabywanie umiej¢tnosci analizowania tre$ci utworu, postaci zwierzat
11,12, 18, wystepujacych kolejno po sobie. Cwiczenia artykulacyjne na zgloskach hyc-hyc, kic-kic, klap-klap, cztap-
Wtorek . : . . :
czlap, szlap-szlap, tur- tur. Wdrazanie do uwaznego stuchania opowiadania.
»Lwierzeta w wiejskiej zagrodzie” — tworzenie gry memory. Rozwijanie sprawnos$ci manualnej poprzez cigcie
14.04.2020 . : . . , Lo .
nozycami oraz rysowanie takich samych obrazkow. Wdrazanie do estetycznego wykonania pracy.
. 3. Cwiczenia ksztaltujace wyobraznie - zestaw ¢wiczen gimnastycznych. Ksztaltowanie wyobrazni poprzez
W kurniku . . . . . .
nasladowanie zwierzat mieszkajacych w gospodarstwie.
4. Zabawa ruchowa ze $piewem ,,Miala baba koguta.”; ksztalcenie umiej¢tnosci odzwierciedlania ruchem
tresci stownej, estetyki ruchow. ,,Wiejska zagroda” — budownictwo z réznego rodzaju klockow; ksztatcenie
inwencji tworczej, pomystowosci, wyobrazni przestrzennej. ,,Kto mieszka na wsi?” — rozmowy na podstawie
ilustracji. Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan.
1.,,Gesie jajo” — praca z papieru; doskonalenie umiej¢tnosci odrysowywania i cigcia nozycami. ,,Kolorowe
1.6, 9 obrazki” - rozwijanie stuchu fonematycznego. Zabawy i ¢wiczenia poranne.
1.4,5 2. ,Farma dziadka Wladka” — ¢wiczenia ortofoniczne na podstawie piosenki ,,Dziadek Wiadek” /popularna
I1. 11, 10 15.04.2020 piosenka amerykanska/. Ksztatcenie umiejetnosci odzwierciedlania za pomoca gestow 1 dzwigkdw sposobu
IV.8,5,1, o poruszania si¢ zwierzat. Wdrazanie do doktadnego wykonywania polecen nauczyciela.
7, ,,Jak Gesie Jajo wedrowalo” — préby samodzielnego uktadania opowiadan przez dzieci z powtarzajagcymi si¢




Gospodarstwo
dziadka
Wiadka.

motywami oraz ilustrowanie ich gestami. Nabywanie umiej¢tnosci analizowania tre$ci utworu. Ksztatcenie
umiejetnosci odzwierciedlania za pomocg gestow 1 dzwigkow sposobu poruszania si¢ zwierzat, uszeregowania
postaci zgodnie z tekstem bajki.

3. Cwiczenia ksztaltujace wyobraznie - zestaw ¢wiczen gimnastycznych. Ksztaltowanie wyobrazni poprzez
nasladowanie zwierzat mieszkajacych w gospodarstwie.

4. Siodlaty gasiorek” - rysowanie kredkami; ksztalcenie umiejetnosci rozplanowania catej powierzchni kartki,
inwencji tworczej dziecka, pomystowosci. Zabawy z literkami. Zabawy dowolne wedtug zainteresowan dzieci.

1.6, 5, 8, 4,
1. 11
.5
IV.2,7,51

Czwartek

16.04.2020

Kto mieszka w
chlewiku?

1. ,,Konie i krowy” - ¢wiczenia usprawniajgce narzady artykulacyjne. ,,Taniec baranéw” — zabawa przy
muzyce; rozwijanie koncentracji, skupienia uwagi. Zabawy i ¢wiczenia poranne.

2., .Swinka” — technika origami /sktadanie z kwadratu /. Zapoznanie dzieci z nowa technika plastyczna -
origami. Wdrazanie dzieci do dbania o czysto$¢ osobistg oraz czysto$¢ otoczenia.

,,Gospodarz” — zabawa ruchowa utrwalajgca orientacj¢ w przestrzeni; ksztalcenie orientacji przestrzennej;
wdrazanie do uwaznego stuchania polecen nauczyciela.

3. Cwiczenia ksztaltujace wyobraznie - zestaw ¢wiczen gimnastycznych. Ksztattowanie wyobrazni poprzez
nasladowanie zwierzat mieszkajacych w gospodarstwie.

4. ,,Rymowanki”- rozwijanie umiejetnosci manipulowania stowami. Zabawa do piosenki pt.: ,,Dziadek
Wiadek” - ¢wiczenia narzagdéw mowy na zgloskach: ko-ko, me-me, be-be, chrum-chrum. Zabawy z literkami.
Zabawy dowolne wg zainteresowan.

1.6, 5, 4,
1. 10, 11
.5
V.18, 2, 5,
7

Rodziny
zwierzat

1. Zabawa dydaktyczna ,,Tajemnicze pudelko”; utrwalenie wiadomosci dotyczacych zwierzat oraz korzysci
ptynacych z ich hodowli. ,,Kurki zbierajg ziarenka” — ¢wiczenia oddechowe; doskonalenie celno$ci. Zabawy z
literkami. Zabawy i ¢wiczenia poranne.

2. ,,Rodziny zwierzat”- wypowiedzi dzieci na podstawie ilustracji. Rozwijanie umiejetnosci nazywania i
rozpoznawania rodzin zwierzat gospodarskich np. kogut-kura-kurczatko. Rozwijanie narzadow
artykulacyjnych.,,Gaski” — zabawa matematyczna; ksztalcenie umiejetnosci przeliczania w zakresie 6.
,,Koguty i kury”- improwizacje ruchowe do muzyki C. Saint — Saens. Rozwijanie zainteresowan muzyka
klasyczng. Zapoznanie z wygladem i brzmieniem instrumentéw wystgpujacych w utworze.

3. Zabawa nasladowcza ,,Na wiejskim podworku”; ksztalcenie szybkiej reakcji na sygnat stowny, umiejetnosé
odzwierciedlania charakterystycznych cech zwierzat za pomoca ruchu.

4., Jakie to zwierze?” — zagadki. Zabawy dowolne wg zainteresowan. Stuchanie bajki pt.: ,,Brzydkie
Kaczatko” H.CH. Andersena; zwrdcenie uwagi na to, iz kazdy z nas jest inny, niepowtarzalny, co czyni nas
wyjatkowymi; ,,Jestem Brzydkim Kaczatkiem — jestem pieknym labedziem” — odgrywanie scenek
dramowych przez dzieci; ksztalcenie umiejetnosci wyrazania swoich emocji 1 okreslania standéw emocjonalnych
innych oséb.

UWAGI




